MULTIMEDIALES SCHULBUCH

Abb. 1: Die Nachfrage nach
multimedialen Biichern
steigt.
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M-Book - die Zukunft des

Schulbuches?

Die Nutzung der kiinftigen M-Books er6ffnen im Unterricht neue

Maglichkeiten

Computer und Internet haben das Lehren und Lernen in deutlich geringerem Ausmaf
verandert als jeweilen vorausgesagt wurde. Wéhrend wir unseren Alltag ohne diese
Technologien kaum mehr bewaltigen kdnnen, ist eine Schule ohne Computer durchaus
denkbar. Daran werden auch die nun auf den Markt dringenden E-Books kaum etwas
andern. Gefragt sind multimediale Biicher.

Die Schule ist nach wie vor textlastig und nutzt die in-
teraktiven, multimedialen Maglichkeiten, die sich dank
Computer und Internet erdffnen, nur am Rande. Gefragt
waren Lehrmittel wie multimediale Biicher.

Ein fiktives Beispiel: Ein junger Mann entdeckt einen
imposanten Bienenstock im Dachgewdélbe. Er halt
seine Entdeckung mit der Digitalkamera fest und
verdffentlicht das Video im Internet, Es wird 4.900
Mal angesehen. Der junge Mann erhilt 32 Kommen-
tare mit Fragen und Riickmeldungen und 15 Zu-
schauer zdhlen das Video sogar zu ihren Lieblingsvi-

deos. Zur gleichen Zeit sucht sein Lehrer im Archiv
der Landesmedienzentrale fiir seinen Biologieunter-
richt nach einem Lehrfilm zum Verhalten von Bie-
nen. Den Film hat er schon einmal fiir seinen Un-
terricht verwendet, aber er findet ihn nicht wieder.
Auf Nachfrage erfahrt er, dass die Videokassetten
in der Medienzentrale aussortiert wurden. Er be-
schlieBt, den Schwiénzeltanz der Bienen mit Bildern
aus dem Schulbuch vorzustellen, sucht die alten Ar-
beitsblatter hervor und kopiert das fiinfseitige Do-
kument fiir seine 26 Schiiler.
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Das fiktive Beispiel zeigt die Kluft zwischen dem
Alltag heutiger Jugendlicher und der Schule. Com-
puter, Handy, MP3-Player, Digitalkameras, Spielkon-
solen, Ebay, Facebook, Google, Wikipedia, Online-
Shopping, Blogs oder der Download von Videos aus
dem Netz sind fiir die heutigen Jugendlichen ldngst
selbstversténdlich.

Die Schulrealitdt steht vielerorts in Kontrast
zum oft sorglosen Umgang der Jugendlichen mit
den allgegenwirtigen IKT-Werkzeugen. Lehrer be-
dugen skeptisch die Online-Enzyklopddie Wikipe-
dia, Facebook ist fiir viele ein unbeschriebenes
Blatt und eine niichterne Betrachtung zum Poten-
zial der Games fiir das Lernen ist praktisch unmaog-
lich, da die Diskussion iiberschattet wird von emo-
tionsgeladenen Debatten iiber gewaltdarstellende
Spiele. Dabei liefen sich IKT-Werkzeuge wie etwa
das iPhone im Unterricht gezielt nutzen, sei es zur
Dokumentation von Experimenten im Physikunter-
richt mit Bildern, als Vokabeltrainer im Fremdspra-
chenunterricht oder zur Repetition mathematischer
Sachverhalte anhand kleiner YouTube-Filme, wie
sie heute bereits in grofer Zahl vorhanden sind.

Die Trennlinie zur digitalen Lebenswelt vollzieht
sich beim Eingang zur Schule, wo die sogenannte
Net Generation ihre digitale Alltagswelt quasi an
der Garderobe ablegt. Madchen informieren sich
zwar bel Youtube iiber Neuigkeiten und Trends,
aber welche Schiilerin kommt auf die Idee, auf You-
Tube nach illustrierenden Videos zum Unterrichts-
stoff zu suchen? Jungen kniipfen und pflegen sozi-
ale Kontakte auf Facebook, aber welcher Schiiler
wiirde in Facebook eine Selbsthilfegruppe fiir ,Ma-
thematikwiirste” bilden, welche Schiilerin ihr Her-
barium in flickr aufschalten?

Textlastige Schule

Nicht nur die Verwendung von IKT-Werkzeugen in der
Freizeit und in der Schule kénnte nicht unterschiedlicher
sein, auch die Medienformate klaffen auseinander. Be-
fragungen zeigen, dass Jugendliche bei den Medien am
ehesten auf Biicher, Zeitschriften und Zeitungen - also
Printmedien - verzichten kinnten, am wenigsten aber
auf Computer, Internet und Fernseher. Audio und Video
sind heute stetige Begleiter der Jugendlichen.

Die Schule orientiert sich aber trotz unserer per-
manenten multimedialen Berieselung immer noch
stark am Schriftlichen. Die meisten Lehrpersonen
sind in einem von Texten geprigten Schulumfeld
grof geworden und in der Schule steht nach wie
vor der geschriebene Text im Mittelpunkt. Das zeigt
sich an vielen Stellen. Aufsdtze im Deutschunter-
richt werden heute meist noch von Hand geschrie-
ben, die Verwendung von Online-Hilfen wie Duden
oder Wikipedia ist in der Regel untersagt. Aufsitze
enthalten auch selten Bilder oder Grafiken, Text
zeile um Textzeile reiht sich aneinander. Die Vor-
stellung, ein Schiiler kénnte ihren Aufsatz in Form
eines Blog-Beitrages schreiben, mit Bildern und You-
Tube-Videos illustrieren, durch selbst gesprochene
Texte ergdnzen, diirfte wohl fast iiberall nur Kopf-
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schiitteln auslésen. Dabei wire das Erstellen von
Informationen mit multimedialen Inhalten gerade
heute besonders wichtig. Die Schule muss die Stir-
ken und die Schwiéchen der jeweiligen Medien auf-
zeigen.

Auch die Rickmeldung zu den Aufsdtzen er-
folgt in herkdmmlicher Weise: der Lehrer notiert
mit groBem Zeitaufwand einige Kommentare am
Schluss des Aufsatzes. Viel einfacher wire es, die
Kommentare wahrend der Korrektur laufend auf
einen MP3-Rekorder zu sprechen und so als Feed-
back den Schiilern zu geben. Die Erfahrung zeigt,
dass ein Audiofeedback viel umfassender ausfallt
und fiir die Schiiler einen Mehrwert mit sich bringt.

Aber nicht nur die Schule selbst ist immer noch
textlastig. In der Ausbildung von Lehrpersonen
haben die Neuen Medien vielerorts erst zaghaft
Einzug gehalten. So werden beispielsweise die
neuen digitalen Medien in einem verbreiteten, be-
reits mehrmals neu aufgelegten Buch zur Didaktik
und Methodik des Geschichtsunterrichtes nur am
Rande erwéhnt. Im Kapitel zur Nutzung von Karten-
material wird etwa auf die Moglichkeit hingewie-
sen, Karten zu scannen und sie mit Hilfe des Bea-
mers zu prasentieren. Es wird auch auf den Vorteil
hingewiesen, dass man sich so - einfacher als mit
Overhead-Folien - seine eigene Kartensammlung
zusammenstellen kann. Digitale Atlanten werden
nur kurz erwdhnt und abschliefend wird festgehal-
ten, dass sowohl mit Beamer als auch digitalen At
lanten die Kartenarbeit schlechter umsetzbar sei als
mit Overhead-Folien.

Die heutigen Maglichkeiten online verfiigharer
geographischer Informationen samt Mashups wer-
den nicht angesprochen. Oder in der Wegleitung
zur abschlieBenden Diplomarbeit an einer Pida-
gogischen Hochschule werden zwar als denkbare
Produkte der Diplomarbeit schriftliche Arbeiten
oder andere Formen (CD-ROM, Filme, Objekte, mul-
timediales didaktisches Material usw.) erwdhnt. In
den Detailbestimmungen wird dann aber fast aus-
schlieflich auf die schriftliche Form der Arbeit
eingegangen. Bei anderen Formen der Arbeit (z.B.
CD-ROM, Film) muss das Endprodukt zwingend
schriftlich dokumentiert werden.
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Abb. 2: E-Boaoks revolutio-
nieren derzeit die Klassen-
zimmer. Doch der Weg
zum M-Book scheint nicht
mehr weit zu sein.
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Sogar viele computergestiitzte Lernumgebungen
stiitzen sich typischerweise auf die ausschlieBliche
Verwendung von Text und Bild als Inhaltselemente
ab. Multiple-Choice-Aufgaben bieten in der Regel
nur die gegenseitige Zuordnung von Textelementen
an, allenfalls ergdnzt mit Bildern, Dabei lieRen
sich auch Audio und Video in interaktiven Lern-
umgebungen nutzen. Analog zu Liickentexten sind
im Fremdsprachenunterricht Liickenaudios denk-
bar, bei Zuordnungsiibungen kénnten etwa Wet-
terkarten in Verbindung zu Videos verschiedener
Wetterlagen im Zeitraffer gebracht werden oder dy-
namische Abldufe kénnten durch die richtige An-
ordnung von Filmsequenzen rekonstruiert werden.

Digitale Biicher

Ein Blick zuriick auf 20 durch technologische Entwick-
lungen gepragte Jahre zeigt, dass weder der Personal
Computer noch das Internet zu grofleren Veranderungen
im Unterricht gefihrt haben. Weiterhin dominie-
ren gedruckte Lehrmittel (,P-Books") den Schulalltag,
Leistungsausweise und Priifungen erfolgen typischer-
weise in schriftlicher Form.

Nach Computer und Internet zeichnet sich nun
die nachste vermeintliche Revolution im Klassen-
zimmer ab: E-Books. Was man vor wenigen Jahren
noch kaum fiir méglich gehalten hat, ist nun Tatsa-
che. E-Books und elektronisches, wieder beschreib-
bares Papier haben den Durchbruch geschafft,
Das Kindle von Amazon ist ein nur noch rund 300
Gramm schweres Lesegerat, ein E-Reader, und spei-
chert locker 1000 Biicher. Und wer sich nicht von
nostalgischen Erinnerungen lgsen kann: Selbst die
Literaturnobelpreistrdgerin Toni Morrison ist be-
geisterte Besitzerin und Nutzerin eines E-Readers.

Digitale Biicher kosten heute oft nur noch rund
die Hélfte von gedruckten und die Preise von E-

Books werden weiter sinken. Biicher diirften schon
bald wie heute Musik in iTunes-Store von Apple ein-
fach und kostenglinstig im Internet erhéltlich sind,

Rein aus finanziellen Griinden werden E-Books
damit zum ernsthaften Konkurrenten gedruckter
Biicher. Flir Lehrmittel diirfte in Zukunft kein Weg
mehr an E-Books vorbei fiihren. Schulen kaufen
jedes Jahr Lehrmittel in groRen Stiickzahlen und
mit E-Books lassen sich damit hohe Kosten sparen.
Der amerikanische Bundesstaat Kalifornien, mehr
oder weniger vor dem Bankrott stehend, hat genau
aus diesem Grund im letzten Jahr beschlossen,
in Schulen ganz auf E-Books zu setzen. Natiirlich
wurde diese Sparmafnahme, wie im Bildungswe-
sen oft {iblich, als didaktische Innovation verkauft.
E-Books wiirden sich beispielsweise einfacher aktu-
alisieren lassen und die Schiiler fdnden in den Ge-
schichtsbiichern auch Informationen zum letzten
Irak-Krieg von 2003,

Zusammen mit den giinstigen und leichten E-Rea-
dern scheint nun auch der Tablet PC seinen immer
wieder prognostizierten Siegeszug anzutreten. Der
Regisseur Stanley Kubrick hatte dieses univer-
selle Kommunikationswerkzeug schon 1968 in sei-
nem Science-Fiction-Film ,2001: A Space Qdyssey”
skizziert. Mit dem Anfangs 2010 von Apple vorge-
stellten iPad liegt jetzt ein durch Multitouch bedi-
enbarer Tablet PC vor, der auch Eigenschaften von
E-Readern und dem iPhone besitzt.

Zieht nun mit EBooks, iPad, Nethooks und wei-
teren zu erwartenden mobilen Endgeréten das Mul-
timedia-Zeitalter endgiiltig in die Schulstuben ein?
Vergleicht man die heutige Entwicklung mit dem
Auftkommen der Personal Computer und spiter
dem Siegeszug des Internets, ist groRe Skepsis an-
gebracht, Die handlichen Gerdte werden zwar ihren
Platz in den Schulen finden, aber es ist zu vermuten,
dass die Inhalte weiterhin stark textlastig gepragt
sein werden. Die Verlockung fir Lehrmittelverlage
ist groB, bestehende P-Books einfach in E-Books um-
zuwandeln und so auf dem Markt anzubieten, Lehr-
mittel werden damit einfach vom Papier in digitale
Medien umgewandelt, chne das Potential multime-
dialer, interaktiver Werkzeuge auch nur annéhernd
zu nutzen, Will die Schule wirklich dem multimedi-
alen Lebensumfeld der Jugendlichen und den An-
forderungen der Informationsgesellschaft Rech-
nung tragen, miissen die Lehrmittel multimedialer
und interaktiver werden. Gefragt sind nach den P-
Books nicht E-Books, sondern M-Books!

Das M-Book

Einer der Vorteile von digitalen Biichern liegt gerade
darin, dass sie gut mit anderen Medien kombiniert wer-
den kénnen. Heute sind Romane oder Fachhiicher er-
hiltlich, die speziell als Videobiicher geschrieben wur-
den und auf dem Computer oder iPhone gelesen wer-
den kénnen.

E-Books lassen sich nicht nur mit Videos oder Au-
dios kombinieren, sondern bieten auch die Méglich-
keit, rasch nach Begriffen zu suchen, Lesezeichen zu
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setzen, Texte zu markieren oder Notizen hinzuzufi-
gen. AuBlerdem konnen sie mit weiteren Informati-
onsquellen und Diensten aus dem Internet verlinkt
werden. Mit dem Web-2.0-Dienst BookGlutton zum
Beispiel kénnen wir gemeinsam mit anderen Le-
sern aus aller Welt Biicher lesen und per Kommen-
tarfunktion oder Chat diskutieren. Diese Entwick-
lungen sind fiir Lehrmittelverlage und die Schulen
eine Herausforderung. Das USVerlagshaus Macmil-
lan baut sein Angebot an interaktiven Lehrbiichern
dieses Jahr rasch aus und méchte mit den Dynamic
Books neue MaBstibe setzen. Der Marktstart ist
auf August 2010 geplant, dann sollen bereits rund
100 Titel verfiigbar sein. Die Lehrpersonen kénnen
die interaktiven Biicher auf die Bediirfnisse ihrer
Schiiler oder Studierenden abstimmen und erhal-
ten dabei erst noch ein kleines Honorar. Die Bi-
cher kénnen mit Bildern, Grafiken, Animationen
oder Videos ergénzt werden. AuBerdem besteht die
Moglichkeit, Kapitel zu léschen, Texte umzuschrei-
ben, Fragestellungen einzufiigen und weitere Ande-
rungen vorzunehmen. Der Weg von den E-Books zu
den M-Books scheint nicht mehr weit zu sein.

Mut zur Nutzung

Wie soll die Schule den M-Books begegnen? Die Ge-
schichte der letzten 20 Jahre lehrt, dass die Entwick-
lungen im Bereich der Informations- und Kommuni-
kationstechnologien rasant voranschreiten. Die Schule
ist dabei nicht der Taktgeber, sie wird fremdbestimmt.
Schulen sind eher trage Systeme, auf der Adoptions-
skala sicher weder Innovator noch Early Adopter -
beides wire auch nicht sinnvoll.

Will die Schule dem Anspruch gerecht werden, die
Schiiler auf die Anforderungen der Informationsgesell-
schaft vorzubereiten, muss sie sich aber heute und nicht
erst morgen mit den Verdnderungen auseinanderset-
zen. Konkret heifft das: Schulen sollten iPhones nicht
verbieten, sondern gezielt im Unterricht nutzen. Video-
clips von YouTube, Blogs und Twitter lassen sich ebenso
mit didaktischem Mehrwert einsetzen. Und iPad, Net-
book oder ein kiinftiges M-Book werden schneller als
wir denken zur Ausstattung jedes Schiilers gehdren.
Gefragt ist seitens der Schulen ein wenig Mut und Kre-
ativitdt bei der Nutzung der sich eréffnenden neuen
Méglichkeiten. Vieles wird aber auch beim Alten blei-
ben: Lernen ist und bleibt ein anstrengender Prozess.
Nicht alle Schiiler sind gleich intrinsisch zum Lernen
motiviert, Die Nutzung und Reflexion von Technologien
im Unterricht ist ein Muss, aber grof verdndert haben
weder Radio, Fernsehen, Computer und Internet die
Schule. Auch M-Books werden das nicht tun. Entschei-
dend fiir eine gute Schule werden auch in Zukunft nicht
irgendwelche Technologien sein, sondern in erster Linie
die Menschen, welche der Schule ein Gesicht geben.

AUTOR
Werner Hartmann ist Professor fiir Medien und Informatik
an der Pddagogischen Hochschule Bern.
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